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NATURENS DAG 2019

Tak fordi | er med til at arrangere Naturens Dag pa
jeres skole eller dagtilbud

Barn skal have naturoplevelser - bade for deres egen og for
naturens skyld. Ved at bruge naturen i hverdag og undervisning
- til leg og leering - er vi med til at kleede barnene p3a, sad dei
fremtiden kan traeffe gode, kloge og rigtige beslutninger om
samfundet og naturen.

Glaeden ved at betragte en myre, bygge en hule, grave i mudderet,
dufte til krydderurterne, holde en snegl, maerke regnen og solen
pa ansigtet og tumle i de visne blade. Naturen starter for mange
bgrn i det gjeblik, de treeder uden for husets firkantede rum.

UD MED B@RNENE!

Bgrn kommer i dag kun halvt s meget ud i naturen, som deres
bedsteforzeldre gjorde, da de var bgrn. De allerstarste barrierer
for bagrns naturoplevelser er elektroniske medier og skemalagte
aktiviteter.

Det bekymrer, nar vi ved, at barn, der kommer ud og oplever
naturen bliver sunde, glade, ansvarsfulde og kloge. God plads,
frisk luft, motion og lys giver mindre stressede og syge bgrn.
Sunde, glade og tilfredse bgrn far mere energi til at opleve, lzere
og udvikle sig. Prav at sparg barnene selv!

SA MANGE KOM UD | NATUREN HVER DAG I
SOMMEREN, DA DE VAR BORN
v

39 %

Bedste-
forzldre

Kilde: Kantar Gallup for Danmarks Naturfredningsforening
blandt 1.050 foraeldre med barn i alderen 5-12 &r samt
1.034 i bedsteforaeldregenerationen (55-70-arige). 2018

MARK

NATUREN

Temaet for Naturens Dag 2019 er Meerk naturen. Den kolde
vind, den blide regn, den varme sol, de harde hagl. Alt det maerker
vi pa gaturen eller cykelturen. Vi maerker det varme sand og
marhalmen, der stikker pa de bare ben. Den store glaede, nar vi
hopper i de kglige bglger. Vi maerker ogsa de skiftende sasoner
med varme og kulde.

Pa strand, eng og i skoven er der hundreduvis af forskellige
overflader, som kan genkendes blot pa bergringen. Dunhammer,
sten, mos, egebark, sand og breendenalder er tydelige. Og meget
mere venter pa at blive maerket og opdaget. Vi maerker ogsa
stilheden, mgrket, oplever det vilde hav, den frostklare morgen
og den fugtige skov.

Maerk naturen ved at bygge en varde af sten eller pinde. Byg et
sandslot eller en havfrue af muslingeskaller pa stranden. Skab
en skovtrold eller en skulptur af grene, svampe og mos i skoven.

Mzerk gleeden ved at vaere sammen i naturen omkring balet, ved
rollespil, pa svampeturen eller i overnatningen ude.

Mzaerk stoltheden - og pulsen - ved at have gaet hele vejen til
toppen af bakken, at have overvundet frygten og klatret op i
traeet, at have turdet springe over aen eller svgmmet i havet om
aftenen.

MUERK 0G OPLEV DET HELE P NATURENS DAG!

| inspirationshaeftet her har vi samlet en raekke gode idéer og
forslag til at arbejde med temaet.

Rigtig god forngijelse!



STRANDFOLEBARIUM
e Tang
e Muslinger
e Sma runde sten
e Sand
e Vandmand

SKOVFOLEBARIUM

e Mos

Bark

NATURFOLEBRARIUM
Graes
Fjer

Trae
Kogler
Blomster
Planter

FOL JER FREM

| JERES EGET FOLEBARIUM

Fal, geet og bliv klogere! Med et fglebarii kan |

gve jer i at bruge fglesansen til at best
forskellige genstande fra naturen.

Vi bruger oftest gjnene til at afkode, hvad der er
foran os, og det kan faktisk vaere sveaert, hvis man kun
ma bruge fglesansen.

"Barium” har vi stjalet fra herbarium, der er en betegnelse

for en samling af tarrede og pressede planter. | denne udgave
af et herbarium, skal | dog ikke kigge, men bruge jeres
haender og fglesans.

EN SLAGS KIMSLEG

Et fglebarium kan sammenlignes lidt med kimsleg. | kimsleg gemmes
nogle genstande under en dug. Dugen lgftes et minuts tid, og sa skal
eleverne ellers kigge godt efter. Nar dugen laegges over igen, skal de
nemlig huske genstandene. Men vi skal ikke se, vi skal fgle!

| laver jeres fglebarium pa samme made som kimsleg. | gemmer
nogle genstande under en dug eller i en kasse, hvor man ikke ‘ 1. Kasse eller en dug
kan se, hvad den gemmer pa. Nu skal eleverne sa stikke 2. En masse forskellige genstande at fale pé
handen ind i kassen eller under dugen og fale sig frem.
Hvad gemmer der sig mon?

™
| kan lave forskellige falebarier - fx et
strandfglebarium, et skovfglebarium og
et almindeligt naturfglebarium. ﬁan
eleverne bade geaette de enkelte
genstande, men ogsa hvilket landskab
der er tale om. Pa nzeste side har vi
samlet nogle idéer til, hva‘n putte

i de forskellige fglebarier.




FOLEPOSER

- 1001 AKTIVITETER

Barn kan pa kort tid traene sig op til at
maerke forskel pa mange forskellige former
og teksturer. Det er bade en god gvelse i
at skaerpe sine taktile sanser og sproget for
indskolingens bgrn.

Faleposer er som det lyder - ikke-gennem-
sigtige poser, der gemmer pa genstande,
man skal marke pa og geette. | sma poser
ilegges forskellige genstande, sa hver i
klassen har en pose. Indholdet i en pose kan
fx vaere en kugle, en legoklods, et lgg, en
meatrik, en garnnggle, et stykke sandpapir og
en sten.

Maske skal alle i starten have lov til at kigge

i deres pose og rgre ved indholdet. Sa kan |
bede eleverne om at tage noget rundt op af
posen uden at kigge ned i den. Det er ikke en
konkurrence i hurtighed. Enten kan eleverne
laegge tingen tilbage i posen eller pa bordet,
alt efter hvor sveaert det er for dem. Derefter
kan der spgrges om noget aflangt, noget der
har en rug overflade, noget blgdt osv.

Nar eleverne har faet forstaelsen og tilliden
til deres sanser, sa bed dem om fx at tage en
legoklods og en kuglepen op samtidig - eller
noget fra naturen og noget af plastik. Pa den
méade kan legen veere simpel som udgangs-
punkt og gares mere kraevende alt efter
behov - i kan ogsa variere i forhold til hvor
mange genstande, der er i posen. Jo flere
genstande, jo mere forvirrende!

SPEEDBAGS

3-4 elever sidder rundt om et bord med hver
deres pose foran sig - og handen foran po-
sen! | hver pose er der de samme genstande.
Genstandene i poserne er ogsa skrevet ned
pa hver deres kort, der ligger vendt pa ho-
vedet pa bordet - ligesom et vendespil. En
leerer eller en anden elev vender et kort pa
bordet, som afslgrer en genstand fx "Kogle”.

Nu geelder det for eleverne om at veere den
farste, der har koglen ude af sin pose - uden
at kigge! Den hurtige elev vinder kortet og
koglerne kan nu laegges tilbage i poserne.
Sadan fortsaetter spillet, indtil der kun er én
ting tilbage i poserne.

Huvis eleverne er gamle nok, kan de i sma
grupper selv finde ting og spille mod hinanden
eller blot fa hinanden til at geette sveere ting.

Alle spil og geettelege med faleposer kan
selvfglgelig ogsa laves ude i naturen med
det, eleverne kan finde derude. | kan ogsa
indsamle og hjembringe genstande fra natu-
ren og spille derhjemme: Kogler, mos, bark,
sten, svampe, baer, ngdder, muslingeskaller,
tang, pinde, sneglehuse, blade fier og alt
muligt andet!

DET SKAL | BRUGE

¢ |kke-gennemsigtige poser - fx muleposer
e En masse forskellige genstande at fgle pa
e Evt. kort til speedbags



Naturen kan vare blgd eller hard. Hurtig eller lang-
som. Den kan vaere stikkende! Eller slimet. Naturen
maerkes og fales forskelligt. Mos, bleeretang, mzelke-
batte og beenkebidder har alle forskellige overflader
og er forskellige at rare ved.

W

SPILLEDUG

Spilledugen kan bruges pa flere mader, og nar den ikke er i brug
kan den ogsa fungere som plakat, hvor man kan ga pa jagt efter
de forskellige arter.

Dugen er inddelt i kategorier efter hvordan naturen og arterne
foles og maerkes. Spillet handler om, at eleverne skal sendes ud
at opdage, opleve og indsamle arter fra de forskellige kategorier.
| kan bade spille med eller uden terning.
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SADAN SPILLER |

Laeg dugen i naturen - den er nu jeres spilleplade. Hav en

terning med. Pa dugen er der fem kategorier - de kan inddeles
efter tal som i nedenstaende eksempel. Slar man en 2’er lander
man pa 'blgd’. Viser terningen 6 er det en ommer eller frit valg.

1. Kriblende og kravlende

Blad

Vad, fugtig og slimet

Stikkende, bidende og braendende

Hurtig og langsom
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Den kategori eleven eller gruppen lander
pa, skal man nu ud at lede efter i naturen.
Lander gruppen pa kategorien 'Blgd’, skal
de altsa ud at finde og indsamle noget,
der er blgdt. De ma gerne veere kreative
og finde ting, der ikke er pa spilledugen
eller noget som har flere kvaliteter.

Det vigtigste er, at man kan forklare, hvor-
for de forskellige ting passer i kategorien.
Fx er en snegl jo bade hard, blad og slimet
pa samme tid! Det kan give anledning til
en god snak - at sneglen har mange egen-
skaber. Spillet herfra kan variere.

UDEN TERNING

x. B
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SPILLEDUG
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e | kan satte et antal pa og sige, at grupperne har bestaet udfordringen, nar de har
indsamlet og vendt tilbage med fem forskellige ting fra deres kategori.

e | kan lave det til en konkurrence mellem grupperne - hvem kan finde flest ting?
e | kan ogsa lave en runde, hvor hver gruppe skal vaere de hurtigste til at vende til-
bage med en ting fra hver kategori.

e | kan gare legen hurtigere ved at droppe indsamlingsdelen - sa kan eleverne blot
vende tilbage og fortzelle, hvad de har set og maerket - de kan ogsa bruge deres
mobiltelefoner til at tage billeder og dokumentere.

¢ | kan eventuelt tilfgje andre kategorier end dem, der er pa dugen - eller lave mere
specifikke kategorier: Kold, rug, sej, tung, skrabelig, poras eller andre - kun fanta-
sien saetter greenser.

Vaer opmaerksom p3, at barnene selvfglgelig ikke skal rgre ved farlige eller giftige ting
som fx bjgrneklo.

| kan ogsa nemt spille uden terning. Her kan | blot tage en sten, en kogle eller en kort gren og
kaste den ind pa dugen. Det felt, den rammer, skal man lede efter. Her kan man ogsa veelge en
gren, der er sa lang, at hvis den bergrer to kategorier, sa skal man finde begge.
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AT SE FOR DU
BLIVER VOKSEN

| Danmark har vi over 20.000 forskellige arter af

arter af vilde planter. Det satter det nye projekt 99
arter at se far du bliver voksen fokus pa.

99 arter at se for du bliver voksen er et projekt, der skal inspirere bgrn til
at komme mere ud i naturen og opdage de spaendende arter og deres
historier. De udvalgte 99 arter forteeller en god historie. De er et godt
udgangspunkt for eleverne for at forsta og begribe den natur, der findes
lige udenfor. Men bestemt ikke alle 99 arter skal maerkes! Her er et par
spaendende arter - find dem alle pa 99arter.dk

99 arter at se for du bliver voksen er et projekt, der skal inspirere
bgrn til at komme mere ud i naturen og opdage de spaendende
arter derude. Pa arets spilledug kan | mgde arterne - se meget

mere om dem alle sammen pa 99arter.dk

insekter, 400 arter af fugle, 50 arter af pattedyr, 1200

STOR FLAGSPATTE

Den hgrer man oftest, lang tid fgr man ser den. Dens trommen
kan man let hgre. P4 gamle dgde traeer kan man se, at den har
hakket en masse huller - i jagten pa mad.

REEV

Raeven ser vi sjeeldent, mest i skumring og morgengry. Den afmaer-
ker naturen ved at lzegge sin lort hgjt. Det kan vaere pa sten eller
treestubbe. Den gar det for at afmaerke sit territorium.

MALKEBOTTE

Den findes overalt og med de gule blomster har den afmaerket
naturen. Blomsten kan let genkendes ved blot at rgre ved den -
selv med lukkede gjne.

LEOPARDSNEGL

En stor snegl uden hus - den kaldes ogsa nggensnegl. Sneglen er
naturligvis slimet, da den bruger slimen til at kunne bevaege sig
frem. Rar ved sneglen og maerk slimen. Slimen skal nulres af - kan
ikke vaskes.

ALMINDELIG STINKSVAMP

Stinksvampen lugter man ofte, fgr man ser den. Lugten tiltraekker
fluer, der sa spreder dens sporer. Den og alle andre svampe kan
man fint rgre ved - men den kan vaere noget slimet.

HYLD

Hyld findes bade ude i naturen og i mange gamle haver. Man
plantede dem engang, fordi de gav lykke. Dem kan man altid gen-
kende med alle sanser. Barken er helt speciel at rgre ved. Hyldens
blomster dufter helt specielt. Dem og efterarets hyldebaer kan
nemt genkendes ved blot at rgre ved dem.

ROD SKOVMYRE

Der bor 100.000 myrer i en myretue, og de er nemme at finde i
skoven. Myrerne er lette at meerke, nar de kravler pa handen. Klap
med flad hand en myretue et par gange - ryst eventuelle myrer

af handen og lugt til den. Det er myresyre, som de har sprgjtet pa
handen som forsvar.

SLA ARTEN OP MED INATURALIST

iNaturalist er en gratis app, der meget sikkert og praecist, fortzeller
hvad du har fundet eller set. Du tager blot et billede af fx blom-
sten, svampen, koglen, bladet eller bien. iNaturalist identificerer pa
et gjeblik, hvad du sa. P4 den made slipper | for at sleebe opslags-
vaerker med, nar | er ude pa tur.

| kan ogsa tage billeder ude pa tur og sla dem op i iNaturalist, nar |
er hjemme igen. Dertil kan | ogsa oprette jer i www.inaturalist.org
og fa hjeaelp, hvis | er i tvivl om noget.

99 arter at se fgr du bliver voksen er udviklet af Natur-
historisk Museum i Aarhus og Danmarks Naturfred-
ningsforening.

Projektet er stattet af Nordea-fonden. 99 arter skal
inspirere bgrn og unge og deres leerere og paedagoger til
at komme ud i naturen - og abne gjnene for de fortael-
linger, som findes derude. Se mere pa www.99%arter.dk

- her er der undervisningsmateriale og 99 korte og sjove
videoer.
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DET RAN VARE GODT AT HAVE ET PAR

NEMME OG HURTIGE LEGE ELLER UDFORDRINGER »

| ARMET, NAR KLASSEN ELEER BGRNEHAVEN ER™™
UDE. HER ER ET PAR TIL BANKEN.

W
.

KEND DIT TRE

En elev far bind for gjnene og fares af en makker hen til et

trae. Nu skal den "blinde” elev bruge alle sine andre sanser til

at undersgge treeet, saledes at det efterfglgende kan findes
igen. Hvordan fgles barken - er den glat eller ru? Er stammen
tyk eller tynd? Dufter traeet? Eleven fgres nu vaek fra traeet og
bindet flernes. Nu skal han eller hun genfinde traeet ved hjeelp af
gjnene. Elevernes opmaerksomhed pa traeet kan skaerpes yderli-
gere ved, at de ogsa skal tegne traeet sa detaljeret som muligt.

NATURFORSTYRRELSE

| et omrade eller langs en sti (fx markeret med et langt tov)
laegges et antal ting, der normalt ikke findes i naturen - det kan
veere en flaske, affaldspose, tajklemme, harbgrste eller noget
andet. Tingene laegges mellem planterne med en vis afstand, sa
de er lidt sveere at fa gje pa. Hver elev gar nu en meget langsom
tur langs "ruten”, og taller hvor mange ting, der ikke hgrer til i
naturen. For enden af ruten hviskes resultatet til dommeren,
der til sidst forteeller det rigtige tal, og viser alle tingene frem.

DET MENNESKELIGE KAMERA

Eleverne gar sammen to og to. Den ene er naturfotograf, og den
anden er kamera - den der er kamera skal have lukkede gjne.
Fotografen farer kameraet hen til et flot motiv. Nar billedet skal
tages, klappes kameraet to gange pa ryggen, hvorefter kameraet
hurtigt abner gjnene og tager et "foto” af det, kameraet ser. Nar fo-
tografen klapper én gang pa ryggen, lukker kameraet gjnene igen.
Husk, at ndr man tager fotos, er linsen kun aben i ganske kort tid.
Her maske kun et par sekunder. Der tages to-tre "fotos” af for-
skellige motiver. Herefter skal billederne fremkaldes. Dette gares
ved, at kameraet tegner et postkort af hvert af de motiver han
eller hun sa - herefter byttes rollerne. Hvor mange detaljer har
kameraet mon lagt maerke til, og hvor mange huskes? Og er foto-
grafen og kameraet enige om, hvad de mon har taget fotos af?

REEVEN JAGER MUS

Nar reeven jager mus om natten, kan den ikke se sa meget i
market - derfor bruger den sin hgresans. Det kan | ogsa prgve!
Den elev, der skal vaere raev far bind for gjnene. De elever, der
skal veere mus far en lille klokke om benet og ma nu bevaege sig
frit omkring i et aftalt omrade. Er man mange, kan de elever, der
ikke er med i legen, sta i en rundkreds og afgraense jagtomradet,
hvor bade raev og mus er inde i cirklen.
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MARIEHONE-TAGFAT

Aftal et afgreenset omrade, og veelg et antal mariehgns blandt
eleverne - resten er bladlus! Legen gaelder om, at bladlusene
skal undga at blive fanget. Hvis man bliver fanget, leegger man
sig ned pa ryggen og spreller med arme og ben. Man kan blive
befriet, hvis en anden bladlus rarer en under fadderne - s husk
at hjeelpe hinanden. Bladlusene ma sta sammen!

TEGN ET LYDKORT

Eleverne placeres i skovbunden med god afstand til hinanden.
De udstyres med papir og blyant. Hver elev skal nu tegne et
lydkort. Hver gang eleven hgrer en lyd, skal han eller hun tegne
lyden - er det mon en fugl? En bil? For at ggre det svaerere, kan
eleverne ogsa tegne en pil for at markere, hvor lyden kommer
fra - og markere, om lyden kommer langt fra eller taet pa. Efter
5-10 minutter samles alle til en snak om lyde og betydningen af
at vaere stille og lytte - er det mon nemt eller sveert?




2 forskellige Padderok Bzenkebidder

. insekter
BINGO BEH@VER IKKE SPILLES SIDDENDE - DET KAN OGSA

FOREGA | NATUREN! DET ER BADE SJOVT OG LARERIGT.

NATURBINGO VERSION 1

Eleverne inddeles i sma hold og placeres med god plads omkring
sig. Game masteren begynder med at introducere fgrste ting

- fx et bggeblad. Alle hold suser nu ud i terrsenet og finder et
bggeblad samt en ting efter eget valg - fx en kogle.

Eleverne Igber nu tilbage til game masteren, afleverer bgge-
bladet, og raber "NATURBINGO!". Det farste hold, der afleverer,
har vundet runden. Vinderholdet preesenterer nu den selvvalgte
ting, fx koglen, som nu er den ting, alle skal ud at finde. Sddan
fortsaetter legen. Efter en reekke runder kan man stoppe legen
og kare et vinderhold - det hold, der har fundet flest ting. Game
masteren er dommer og kontrollerer tingene.

Blade fra 2 2 forskellige Edderkop og
forskellige traeer fugle spind

’ -
NATURBINGO VERSION 2
Her er | ogsa i hold. Hvert hold gér pa opdagelse i naturen og
finder forskellige ting - det kan vaere sten, pinde, blomster,

sneglehuse, grankogler - eller affald! Disse ting skal | bruge til
en bingoplade. Alle hold skal finde lige mange ting.

Find det antal ting, som | synes spillepladen skal indeholde. Tegn
eller markér herefter en bingoplade med fx 9, 12 eller 15 felter
pa jorden og placér de fundne ting i pladens felter. Hvert hold
laver deres egen bingoplade.

Bolgelyd Fuglestemme #1 Fuglestemme #2 Vind i treerne Summende
insekter

Pa skift skal holdene nu veere bingovaerter. De andre hold skal
Izbe ud i omradet og finde de ting, som svarer til dem, der er
placeret i bingopladens felter. De fundne ting leegges op pa
samme made, som de er repraesenteret pa bingopladen. Det
hold, der farst fylder pladen ma rabe "NATURBINGO”. Tillykke!

SANSEBINGO

| er stadig i hold. Hvert hold skal lave en bingoplade til de andre
hold. Se skabelonen pa siden ved siden af for at fa inspiration til,
hvordan en plade kan se ud - der kan bade veere ting, man skal
finde eller ting, man skal gare.

MARK ‘Q

- . 3 sten i for- Sand mellem Insekt der
Nar holdene har lavet en bingoplade, bytter de med de andre. e O skellige former tzeerne kravler i handen

Hvert hold har nu en plade, de har faet af et andet hold. Nu
geelder det om at finde de ting eller Igse de opgaver, der er pa
ens bingoplade, fgr de andre har lgst deres plader. Legen kan

gores sveerere ved at aftale et bestemt omrade man skal vaere i.
14




S STkaELER
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S Gl KREKTIVITETEN R
OG LAV KUNSTLOG MED

| kan lave flotte manstre, billeder og skulpturer med naturens
materialer. Find et godt sted hvor der er plads til alle kunst-
veerker, og lad eleverne finde naturmaterialer til deres billede
eller kunstvaerk - pinde, blade, fier, kogler, sten, muslingeskaller
og meget andet. | kan pa forhand veelge et feelles emne, som
eleverne skal forholde sig til i deres sma veerker.

Tag billeder af kunstvaerkerne bagefter og haeng dem op pa
skolen eller derhjemme. Her er et par konkrete forslag til at
kickstarte jeres naturkunst-karriere!

BILLEDKUNST MED BLADE

Blade findes i mange forskellige starrelser, former og farver. De er
oplagte til at lave flotte manstre eller billeder med. | kan fx lave et
flot patchwork-lignende mgnster eller skrive ord med blade. | kan
ogsa skabe specifikke motiver med blade - en hund, et trae, en bil
- maske kan eleverne gaette, hvad de andre har lavet?

SKOVENS ANDER

Tag en pakke ler med i sko-
ven til at forme ansigter og
figurer. | stedet for at lave
figurerne pa et bord eller
en flad overflade skal de
laves pa treeerne og derved
blive en del af traeets and.
Eleverne finder egnede na-
turmaterialer i skovbunden
til at udsmykke og dekorere
figurerne med - gjne, grer,
naese, horn osv. Lad blot fi-
gurerne sidde i skoven - det
er naturmateriale og forgar
af sig selv.
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Hans og Grete gjorde det - afmaerkede naturen med sma bradkrummer, sa de kunne
finde vej tilbage. Her er gode idéer til at lave store og sma naesten usynlige spor, man
kan finde og falge.

rundt om skolen, pa engen, i skoven eller pa stranden.
Med brug af kun naturens materialer, kan eleverne finde pa nye og sjove mader at

PILEMARKET

Laeg en gren i den retning man skal ga. Laeg to sma grene i 45 grader
og | har en pil, der viser retning. Den kan vaere kaempestor eller myrelille
- jo mindre, jo sveerere!

SKRABEMARKET

Hvis der er blgd jord, sand eller fx en bladfyldt skovbund, sa kan man
med foden eller en pind skrabe en pil.

GIRKELPIL

Lav cirkler i den blgde jord og sat en streg i kanten af cirklen,
der viser hvilken vej man skal ga.

STENVARDER

Pa stranden kan man samle sten og stable dem oven pa hinanden til en lille Eg
pyramide. Det er bade et Kilroy-marke - "Jeg var her!” BN
- eller et tegn p3, at du er pa rette vej.

GRENVARDER

Der er grene og pinde overalt - brug dem til at bygge et maerke. En rodet bunke
med grene kan veere et svaert meerke, mens en paen opsats er et nemt maerke at
genkende. For at lave en opsats kan der laegges to pinde pa én led og to pa den
anden led oven pa osv. | kan ogsa stable dem op mod hinanden i hgjden som et
lejrbal. En anden made at bruge grene pa er som sma flag - tag en lille gren eller
kvist og szt blade pa - pa samme made, som man ville lave et grillspyd.

B/ER ELLER BLADE

Er det sensommer, kan | lzegge baer eller blade med passende mellemrum. Det
kan gares tydeligt med mange og korte mellemrum. Beer, blade, mos, sneglehuse,

kogler eller andre elementer fra naturen kan ogsa laegges lidt mere kunstfaerdigt = =
i mgnstre elleri en lille pyramide. g L

tegn med vilje. Men vi kan alligevel se, at de har vaeret der. Muldvarpens skud,

Tabte fuglefier, musens sma gnavhuller i ngdder. Hjortens sorte runde lorte og

| HOJDEN!

Pa treeets stamme eller grene, kan | binde eller vikle friske grene pa som et
maerke. En grankogle, der bindes eller vikles ind i en bggegren er et tydeligt
maerke eller spor. En frisk gren med bggeblade kan haenges pa et gran- eller
egetrae. Pa buske og treeer kan man ogsa tage blade af, sa kun dem, der kender
koden eller er meget opmaerksomme kan se tegnet. 3

| naturen kan man se en masse tegn fra dyrene. De allerfleste dyr laver ikke
egernets og spaettens spiste og hakkede kogler. Reve- og graevlingegrave.

dyrenes stier igennem naturen - det kalder man ogsa veksler.

Lav en let rute for eleverne med nogle af ovenstaende idéer til at LAV JEHES EGET MARKE | SKOVE“ = UG VEND T".BHGE'

markere. Det kunne blot vaere pinde som pile eller tydelige mzer- Alle kender til at bygge sma sandslotte, havfruer og borge pa
ker i jorden. Inddel derefter eleverne i sma hold og saet dem til at stranden. De er meget forgaengelige og er ofte vaek, nar man
lave deres egen rute. Holdene kan sa afprgve hinandens ruter - vender tilbage.

| skoven kan man, som nar man bygger huler, lave sjove figu-

fortaelle, hvor de har vaeret; eller hvor man skal ga hen. Det kan blive til en kreativ og = En anden méade at ggre det pa er ved at veelge en lang sti og give rer af traestubbe, kogler, mos, grene og andet. Disse store eller
spaendende leg, og der er masser af muligheder for at lave bade nemme og svaere £ hvert hold cirka 50 meter af stien. Her skal de pa stien lave hemmeli- sma skulpturer er mere beskyttede i skoven og kan nogle gange
pejlemaerker - her er et par forslag. ge eller naesten skjulte tegn til de andre. Det kunne vaere sma figurer,  holde laengere. Det er sjovt at vende tilbage og se, om skovtrol-
v y bladmgnstre pa jorden, sammenflettede grene, afrevne blade, knaek- defamilien eller jeres kunstvaerk stadig er der! Man kan hjaelpe
kede kviste osv. Nar alle hold har lavet deres 50 meter, gar alle hold lidt i processen ved at tage noget snor med (ikke plastik-snor) sa
ruten og ser, om de kan opdage de andre holds tegn. | kan lave en eleverne bedre kan fa deres figurer eller konstruktioner til at sta

regel om, at der skal vaere 10 tegn, og at de skal kunne ses fra stien. eller haenge.



| KAN IRGTTRGE FOTOSYNTESEN VED HJALP AF ET FORS0G:

| SKAL BRUGE

4 reagensglas

Vand

_ Danskvand

‘ I 4 stykker vandplante, f.eks. vandpest
pH-indikator, Bromthymolblat
Sglvpapir
Propper til reagensglassene

o
SADAN GOR |

e Hezld vand i 2 glas og danskvand i de 2 andre.
Tilsaet et par draber bromthymolblat i alle glas.

Laeg vandpest i alle 4 glas og st prop i.

Pak 2 af glassene ind i sglvpapir, sa lyset holdes ude.

Méslzé‘h'a; I allerede gjort brug af skoven i undervisningen og
undersggt, hvilke dyr og planter den gemmer pa. Men vidste |,
at skoven ogsa spiller en vigtig rqﬂe for klimaet?

ARBEJDSSPORGSMIAL

e Har vandet skiftet farve? Hvorfor?

e Hvad er forskellen mellem glassene med vand og danskvand?
e Hvad bestar boblerne omkring planterne af?

e Hvad betyder indholdet af CO2 for planteveeksten?

CO2 er en sakaldt drivhusgas, der findes naturligt i atmosfeeren, hvor den hjeelper
Jorden med at holde pa varmen. Den dannes blandt andet, nar vi traekker vejret,
og nar vi breender ting af for at lave energi. Men nar der kommer for meget CO2 i
atmosfaeren - fx fra afbreending af kul og olie - sa holder den sa godt pa varmen,
at temperaturen pa Jorden stiger, og klimaet forandrer sig.

FOTOSYNTESE

Nar treeer vokser, optager de I ftens CO2 gennem deres blade. Traeer har nemlig_
brug for CO2 og vand for at 'I'<'_i4hlne lave sukkerstof og nyt plantematériale; de kan
vokse af. Processen hedder f_bt syntese og sker med energi fra solens straler.

Takket vaere fotosyntesen _Ig-alhjtraeerne altsa fierne CO2 fra-atmosfeeren. Og da

treeer kan blive meget storerfoﬁ rigtig gamle, fungerer skoven som en rigtig god

CO2-sluger og CO2-depot!f |
14

! FOTOSYNTESE

()

° .\4
FOTOSYNTESE PR FORMEL Lysenerg!
6 CO2 + 6 H20 + lysenergi => C6H1206 + 6 O2 :
Kuldioxid + vand + lysenergi => sukkerstof + ilt vand

— 4 Sukkerstof

Kuldioxid FORS@G: EXPERIMENTARIUM \ FIND FLERE FORS@G OM KLIMAET PA WWW.EXPERIMENTARIUM.DK



n SAML AGERN

Det er |kke kun i skovene, at traeerne traekker CO2 ud af atmosfaeren. Et trae pa skolens eller
AV institutionens areal vil ogsa bidrage til det samlede CO2-optag og give en hand til klimaet.
SADANG@RI1 IMLAERS Hvis | har plads, kan | prove at sa jeres helt eget egetrze.

Huvis | vil sa et tree, har | brug for frg. Egetraeets frg hedder agern
og er sma brune ngdder, der sidder i en lille skal. De kan findes i
skovbunden - szerligt i september og oktober.

Det er vigtigt, at de ikke har ligget for laenge i skovbunden, nar
| samler dem. Hvis de har ligget i en fugtig skovbund i for lang
tid, kan de nemlig blive angrebet af svamp og rad, og hvis de
omvendt er blevet for tgrre, kan de ikke laengere spire.

Da agern ikke taler at blive for tarre, skal de helst plantes med
det samme.

Sa demi et lyst bed 5-10 centimeter under jorden, og serg for
bade at vande og at holde ukrudt vaek.

a *"-n
A B . | "

.

Banmark

1 : ; ' :;' b 'Danmark planter traer’ er et samarbejde
p'ﬂ"fE{; ' i vl mellem TV 2 og Danmarks Naturfrednings-
trt:eer o TN

Tt S "‘J“

.‘-h;

Vi vil engagere danskerne til i feellesskab at gare en forskel for
klimaet ved at plante en masse traeer, som bliver til skove til gavn
for mennesker, natur og dyr. Vi sender live fra Skovtarnet ved
Haslev lgrdag den 14. september.

n SORTER DEM

Nar | har samlet agern, er det en god idé at sortere dem. Nogle
af dem kan vaere tomme og dade, ligesom at insekter, egern og
mus kan have lavet huller eller gnavet i dem.

Nu inviterer vi alle skoler og dagtilbud til at blive en del af ‘Danmark
planter traeer’. | skal veere kreative og tegne, male eller forme et
trae - fx i en collage. Det bedste billede belgnnes med en overra-

. . . skelse til hele klassen.
| kan eventuelt laegge jeres agern i koldt vand og lade dem ligge

i et dggns tid. De gode, fulde agern vil synke til bunds, mens
de tomme, dgde agern vil flyde ovenpa. P4 denne made kan i DET Sl(l\l | BBUGE

frasortere de agern, der ikke kan bruges. ) . .
o Tegnegrej eller materialer til en collage eller figur

e Kamera eller mobiltelefon til at tage billeder

SADAN GOR |

e Find et trae, som du/I gerne vil tegne/forme

e Laeg evt. maerke til farvenuancer

e Laeg maerke til formen pa bladene

e Tal om, hvad traeet maske har oplevet
e Har det veeret et suttetrae?
e Er der mon nogen, der har tisset pa det, gynget i det, kysset under det eller snittet i det?

e Erdet zldre end dig selv? Hvad har traeet ‘oplevet’ af historiske maerkedage? I
e Husk at skrive navn, klasse og skole pa tegningen Danmark

e | kan uploade sa mange billeder pr. klasse, som | vil
Til foraret kan | forhabentligt se, hvordan de nye sma egetraeer 'p 8 P p’anter trwer
begynder at skyde op - til glaede for elever og bgrn - og klimaet * Deadline er 10. september 2019 kl. 12.00 - X

- i mange generationer. e For spgrgsmal skriv til plant@dn.dk

e Nar | har tegnet, malet eller formet treeet, tager | et billede og uploader det til hjemmesiden delettrae.dk
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OM NATURENS DAG

Naturens Dag er Danmarks Naturfredningsforenings og Friluftsradets
meaerkedag for naturoplevelser. Formalet er at dbne naturen for bgrn og
voksne. Hvert ar har et tema - i ar er det MARK NATUREN.

Dette inspirationsmateriale er sendt ud til de skoler og institutioner,
som har tilmeldt sig Naturens Dag.

KOM UD MED KLASSEN ELLER INSTITUTIONEN

| ugen op til den 8. september 2019 vil skoler landet over arbejde med
Maerk naturen som tema. Malet med inspirationshaeftet er, at det kan
inspirere til nye, speendende aktiviteter og give leerere, paedagoger,
elever og bgrn muligheden for at komme taettere pa naturen
- ved at opleve og udforske den!

GOR HVER DAG TIL NATURENS DAG

P4 www.naturninja.dk kan | finde masser af inspiration og gode tips til
oplevelser, eksperimenter og aktiviteter i og med naturen.

Find mange flere naturoplevelser pa ’ m

WWW.NATURNINJA.DK

NiNA

Maerk Naturen

NATURENS DAG

Inspirationsmateriale
for skoler og dagtilbud 2019

1}18RDEA

NDEN Danmarks .
Vi stotter gode liv Naturfredningsforening




